projets multimédia 2

570-607-mv

HIVER 2012
GILLES THIBAULT
POSTE 2068

icones
pour
mobiles

ll vous est possible de personnaliser les icones
représentant votre site web mobile (sur iOS et
Android).

Si vous ne spécifiez pas d'icones, votre appareil utilisera une capture d’écran de la page web lorsque vous
cliquerez sur «Ajouter a I'écran d’accueil». Voici les différentes tailles d’icones a créer :

Pour iPhone, iPod Touch, et Android 2.1+ : 57 X 57 pixels

Pour la premiére et seconde génération d'iPad : 72 X 72 pixels

Pour iPhone haute résolution (Retina display) : 114 X 114 pixels

Pour la troisiéme génération d'iPad haute résolution (Retina display) : 144 X 144 pixels

Flacez vos)icénes a laracine de votre répertoire, c’est-a-dire au méme niveau que votre page d’entrée du site
index.html).

Méthode plus simple _ _
On peut également n’utiliser qu’une taille unique d’icéne, soit la plus grande (144 x 144 pixels), qui sera automa-
tiguement redimensionnée par I'appareil.

Ressources
afp://cillix-publigue.collegemv.qc.ca/Donnees/Gilles Thibault/PMM2/Projet02/icon template.psd (gabarit)

http://www.okozaoko.com/graphisme cegep/projets multimedia2/code icones.txt (code html pour icénes)




